
Operacja współfinansowana ze środków Gminy Pruchnik w ramach  

otwartego konkursu ofert na realizację zadań publicznych z zakresu:  

 ochrony i promocji zdrowia oraz przeciwdziałania uzależnieniom  

Tytuł zadania „Skrzydła do Nieba” 

 
 

 

REGULAMIN Pieszego rajdu edukacyjnego ph. „Na szczyt wiedzy”  

Pruchnik  (7.10.2023r.) 

 

1. Organizatorami rajdu są: 

a) Szkoła Podstawowa Nr 1 im. KEN w Pruchniku 

b) Stowarzyszenie Miłośników Ziemi Pruchnickiej,  

2. Partnerzy: Centrum Kultury Sportu i Turystyki w Pruchniku, Gmina Pruchnik 

3. Kierownik rajdu – Halina Stańko tel. 609 887 155,   

(W razie potrzeby proszę kontaktować się telefonicznie z kierownikiem wycieczki)  

4. Operacja współfinansowana ze środków Gminy Pruchnik w ramach otwartego konkursu 

ofert na realizację zadań publicznych z zakresu ochrony i promocji zdrowia oraz 

przeciwdziałania uzależnieniom. 

Tytuł zadania: „Skrzydła do Nieba” 

5. Celem rajdu jest uczczenie 250. Rocznicy powołania KEN poprzez  dostarczenie dzieciom 

pozytywnych doświadczeń związanych z konstruktywnym zagospodarowaniem czasu, 

edukacja, rozwijanie zainteresowań krajoznawczych, integracja grupy rówieśniczej. 

6. Rajd przeznaczony jest dla uczniów klas IV – VIII SP Nr 1 w Pruchniku. 

7. Uczestnicy zgłaszają się punktualnie o wyznaczonej godzinie na miejsce zbiórki. Przed 

wyjściem zostanie sprawdzona lista obecności.  

8. Każdy uczestnik rajdu jest zobowiązany zachowywać się w sposób zdyscyplinowany 

i kulturalny oraz stosować się do poleceń, zakazów i nakazów wydawanych przez 

opiekunów. 

9. Nie wolno oddalać się od grupy bez wyraźnego zezwolenia opiekuna. 

10. Należy dbać o bezpieczeństwo i porządek na terenie odwiedzanych miejsc. 

11. Opiekunowie rajdu nie odpowiadają za rzeczy wartościowe oraz pieniądze zabrane przez 

dziecko na rajd. 

12. Prosimy, aby dzieci nie zabierały ze sobą napojów gazowanych i chipsów. Na rajd można 

zabrać wodę, kanapki oraz słodycze w rozsądnych ilościach !!! 

13. Zbiórka 7.10.2023 r. o godz. 9.00 na Rynku w Pruchniku  

14. W programie rajdu: spotkanie przy ognisku, gry i zabawy na orientację w terenie, 

puzzle, zagadki matematyczne, krzyżówki, ciekawostki. 

                         


